PORTFOLIO e
Christian Schumacher -




ARTIST STATEMENT

Unsere Vorstellungen, Haltungen und Wiinsche werden mal3geblich von dem beein-
flusst, was wir auf Bildschirmen sehen. Einen stetig wachsenden Anteil davon kon-
sumieren wir in Form von Bildern und die digitalen Bildkulturen sind langst ein fester
Bestandteil unseres Alltags, unseres Freizeit-, Berufs- und Soziallebens geworden. Sie
sind u.a. als Informations-, Kommunikations- oder Navigationsmedien in nahezu alle Le-
bensbereiche vorgedrungen und vor allem bieten sie ein schier endloses Unterhaltungs-
angebot. Wir konsumieren und teilen taglich Bilder, bewegen uns - in der Regel tber
die Schnittstelle des Bildschirms - in digitalen Umgebungen oder Raumen. Vermutlich
verbringen immer mehr Menschen mehr Zeit damit, Abbilder von Dingen an Bildschir-
men zu betrachten, als diesen Dingen in der Realitat zu begegnen. «Our world view is a
screen view», heilst es treffend im Screen Media Reader von Stephen Monteiro (2017).

Dieser sich kontinuierlich wandelnden Wahrnehmung begegne ich mit kiinstlerischen
Strategien. Meine Arbeiten sind Versuche zu verstehen, wie sich dabei unsere Bezie-
hungen zu den Dingen und zu den Bildern verandern, wie sich unsere Erwartungen und
unsere Begriffe im Kontext digitaler Bildkulturen und digitaler Werkzeuge verandern.
Um zeitgendssische Bild- und Netzkulturen aus einer kiinstlerischen Perspektive zu
reflektieren, greife ich oft auf online verfligbare Bildressourcen zurlick - sowohl bewegte
als auch statische - und arbeite mit Found-Footage-Material. Fir meine Umsetzungen
nutze ich Medien wie Video, Fotografie oder Performance.



Oh yes! (Apollo)
2025

Im Video Oh yes! (Apollo) wird das Gesicht einer Blste des Apollo von Belvedere mithilfe
der Content-Aware-Fill-Funktion in Photoshop animiert. Der Algorithmus generiert eine
Abfolge alberner aber ausdrucksstarker Fratzen, indem er Bildinformationen aus dem
Faltenwurf des Uber die Schultern gelegten Tuchs extrahiert. Der klassische Held wird
zur digitalen Groteske.

Im Video sind wiederholt kurze Zwischenrufe einer sonoren Stimme zu horen. Es bleibt
offen, ob sie von aulBen kommen, aus Apollo selbst sprechen oder als innerer Mono-

log eines unsterblich in Daphne verliebten Gottes zu lesen sind. Die hier verwendeten
Ad-libs (von ad libitum, lat. fir «nach Belieben») sind kurze, teils spontane, teils bewusst
gesetzte Phrasen wie «Yeah!», «Oh yeah baby» oder «Cool». Sie stammen aus der
Asthetik des Hip-Hop, Rap und der Popmusik, wo sie als stilistisches Mittel zwischen
die Songzeilen treten - auch um rhythmische Leerstellen zu Uberbricken, Aussagen zu
betonen oder ironisch zu brechen.

Von Apollo, dem Gott der Musik, der Poesie und der Kunste, bleibt hier wenig mehr eine
medial Uberformte Oberflache. Was einst Ausdruck geistiger Erhabenheit war, kippt in
leere Floskeln und affektgeladene Posen - aufgeladen mit der Attitiide popkultureller
Mannlichkeit.

Oh yes! (Apollo), 2025, Videostill, FullHD Video, Stereoton

VIDEO 1-Kanal Video, Full HD, 2:58 (loop), Stereoton, Grosse variabel.



Clouds of Bliss
2025

Clouds of Bliss zeigt weiBe Wolken vor tiefolauem Himmel, die sanft hin und her schau-
keln. Der Bildschirm - oder eine Projektion - ist, je nach Raumhohe, leicht erhoht posi-
tioniert, sodass der Blick der Betrachtenden nach oben gerichtet ist. Vielleicht werden
Erinnerungen an entspannte Sommertage in der Hingematte wach.

Im Video ist der Himmel des ikonischen Windows-XP-Startbildschirms Bliss (englisch fir
«Gluckseligkeit») zu sehen. Das Bild wurde von Charles O'Rear, einem ehemaligen Foto-
grafen flr National Geographic, in den spaten 1990er-Jahren in Kalifornien aufgenom-
men. Microsoft erwarb die Bildrechte, gab der Fotografie den Namen Bliss und nutzte sie
ab 2001 als Standard-Hintergrundbild flir das Betriebssystem Windows XP.

Wolken zahlten schon lange bevor wir unsere Daten in der digitalen Cloud sicherten,
zu den beliebtesten Bildschirmhintergriinden fir Betriebssysteme. Heute das Bild der
Wolke wie kaum ein anderes Symbol fiir vernetzte Technologien, kiinstliche Intelligenz
und all die Hoffnungen, Wiinsche und Versprechen, die mit neuen Technologien ver-
bunden sind. Zugleich verschleiert die Wolke jedoch auch die gewaltige Infrastruktur
der dahinterstehenden Tech-Industrie. Als positiv aufgeladene Metapher dient sie der
Vereinfachung von Komplexitat.

Die Videoinstallation Clouds of Bliss stellt die Frage, wie sich unser Bild der Wolke im
Lauf der letzten Jahrzehnte verandert hat. Inwiefern taugt sie heute noch als Symbol

fir grenzenlose Freiheit, Natur oder Gliickseligkeit - in einer Zeit, in der die Cloud v.a.
mit Uberwachung, zentralisierter Macht und enormem Ressourcenverbrauch assozi-

Clouds of Bliss (Visualisierung, mégliche Ausstellungssituation), 1-Kanal-Video, 4:54 Min, ohne Ton

iert werden muss?

VIDEO 1-Kanal Video, 4:54 (loop), FullHD, ohne Ton, Flachbildschirm oder Projektion erhoht an
der Wand, Dimensionen variabel



e | Fast. Secure. Effortless

Liminal Clouds, 2024. Videoinstallation am Mesh Festival, Salon Mondial, Basel, Oktober 2024. Foto: Franz Wamhof



Battery Life Cam (2024)




Battery Life Cam
2024
Zur Lebensdauer digitaler Bilder

Die Battery Life Cam Mobile App

«Battery Life Cam (i0S) zeigt dir die Welt um dich herum am Bild-
schirm. Du siehst das Livebild deiner Smartphone- bzw. Tabletkamera
und bist Uiber den Ladestand der Batterie informiert. In Battery Life
Cam kannst du die Bilder weder speichern noch bearbeiten. Du musst
dich nicht entscheiden, welchen Moment du festhéltst, sondern be-
obachtest live und was immer du willst! Je geringer der Ladestand
des Akkus, desto kleiner das Bild. Es existiert nur so lange, wie du die
Kamera auf das Motiv héltst bzw. so lange wie der Akku noch Strom
liefert. Ist er leer, bleibt dir nur noch die Erinnerung an das Foto.» (Die
App wurde fir MacOS-Gerate entwickelt)

iPad und Lepidolith

In den beiden Abbildungen rechts Ubertragt die App die Sicht auf
einen Stein, der vor dem Tablet liegt. Links ist der Akku 100%, rechts
noch 30% geladen. Beim Stein handelt es sich um einen brasiliani-
schen Lepidolithen. Aufgrund seines hohen Lithiumgehalts wird er zur
Gewinnung von Lithium abgebaut. Lithium ist ein zentraler Rohstoff
fir die Herstellung von Lithium-lonen-Akkus. Auch im Tablet ermdgli-
chen einige Gramm Lithium (berhaupt erst das Bild des Lepidolithen.
Die Bezeichnung Lithium verweist auf das Material, aus dem es ge-
wonnen wird (altgriechisch /ithos fiir ‘Stein’). Die zeitlichen Dimensio-
nen des Jahrmillionen alten Steins und seines fliichtigen, digitalen und
vom Strom abhangigen Bildes kdnnten unterschiedlicher nicht sein.

Battery Life Cam, iPad mit App und Lepidolith auf weissem Sockel

bam:,y 30

MOBILE APP (iOS), OBJEKT iPad mit Halterung, Lepidolith
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Screen Paradox

2023

Screen Paradox ist eine live erstellte Video-Collage in drei Szenen. Sie
verbindet Methoden des Videoessays mit Elementen der Performance
und geht unserer Beziehung zum Bildschirm nach. Sowohl wahrend
der Auffihrung wie auch in der anschliessend als Loop abgespielten
Aufzeichnung wird der Desktop eines Computers auf eine grosse
Leinwand projiziert; es werden Bild- und Videodateien geoffnet, in
Fenstern neben- und lbereinander abgespielt und wieder geschlos-
sen. Dabei wird der digitale Schreibtisch fur diese «Desktop Perfor-
mance» zu einer Art Blihne, auf der die Video- und Audiodateien den
Ort ihrer Auffihrung finden. Die Collage konfrontiert hauptsachlich
Found Footage zeitgendssischer Online-Formate wie ASMR-, Un-
boxing- oder Shopping-Videos mit kunsthistorischen Bildern und wirft
laufend die Frage auf, inwieweit das, was sich auf dem Schreibtisch
begegnet, etwas miteinander zu tun hat.

Die Arbeit nimmt auch Bezug auf das Mnemosyne-Projekt des Kunst-
historikers Aby Warburg. Seine Arbeitsweise, Bilder auf zahlreichen
Tableaus zu gruppieren, ist gerade heute sehr aktuell, weil sie von
einer linearen Leseart abwich, hin zu einer vernetzten Denkweise,
welche die kulturellen Bedingtheiten der Bilder viel umfassender
zueinander in Beziehung setzte und weil es Warburg nicht bloss um
ein Nachdenken Uber Bilder, sondern um ein «Denken durch Bilder»
(Didi-Huberman) ging. In einer mit Warburgs Methode vergleichba-
ren Herangehensweise befragt Screen Paradox das Wesen und die
Herkunft von Bildformen, die zur Verbreitung und zur Betrachtung

am Bildschirm hergestellt wurden und untersucht, inwiefern frihere
Bildkonzepte in heutigen, digitalen Bildphanomenen ein «Nachleben»
finden.

«In seiner Desktop Performance,
die zeitgenossische Internettrends
mit der Geschichte der Kunst ver-
bindet, zeigt Christian Schumacher
eindrlicklich, fesselnd und durchaus
auch entlarvend, wie unser Blick auf
den Bildschirm gepragt ist. «Screen
Paradox» ist eine vielschichtige
Auseinandersetzung mit dem Pha-
nomen der Wahrnehmung und dem
Blick im digitalen Zeitalter.»

Silja Olivia Risi, Fachverantwortliche Kulturforde-
rung zur Verleihung des ST.ART Kulturforderpreises,
Kanton Luzern

Screen Paradox, Desktop Performance, Stidpol Kriens/Luzern, Juni 2023. Foto: Franca Pedrazzetti.

PERFORMANCE/VIDEOESSAY/VIDEOCOLLAGE/ Desktop Performance, eine live erstellte Videocollage (Stereoton, ca. 17 Min)
FOUND FOOTAGE Stimme: Sylvie Robinson
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Screen Paradox, Desktop Performance, Videoinstallation, Stidpol Kriens/Luzern, 2023




Closed Circuit Zoom, 2 LCD Displays, 55", Haus der Elektronischen Kiinste, Regionale 24. Vimeo Link Closed Circuit Zoom (Ausschnitt



https://vimeo.com/723406797?share=copy

Is it my eye? Is it my phone? My heart dropped
when | looked at the screen at night and all the
neon was gone.

2022

«In seiner multimedialen Installation Is it my eye? Is it my phone? My
heart dropped when | looked at the screen at night and all the neon
was gone. setzt sich Christian Schumacher mit unserer Beziehung zu
Smartphones auseinander. Die Installation besteht aus verschiedenen
Elementen. In der 2-Kanal-Videoinstallation Closed Circuit Zoom. Do
smartphones feel excited when they beam at each other? verbinden
sich zwei Smartphones in einer Zoom-Sitzung miteinander. Die leichte
zeitliche Verzogerung ihrer Signale erzeugt ein flackerndes Feedback-
Lichtspiel. Die Fotosammlung Condition: used besteht aus ca. 170
Abbildungen von Smartphones, die auf den Verkaufsplattformen Ebay
und Ricardo zu finden waren. Sie verdeutlicht die teils ungewohnten
Handpositionen auf den Bildern und vermittelt die personliche, aber
auch entfredete Beziehung zwischen Mensch und Technologie. Un-
boxing OMG wiederum beleuchtet die emotionale Bindung zu Mobil-
geréaten. Das Video besteht aus Found-Footage-Material aus Social-
Media-Plattformen und setzt das Auspacken eines Smartphones in
Szene. Der Titel «Unboxing OMG» bezieht sich auf ein Internet-Meme,
das zahlreiche dieser Auspack-Szenen hervorbebracht hat. Auf zwei
Textplakaten werden die Schlisselbegriffe «phone», <hand», «xomg»,
«color», «<unboxing», die aus den Titeln der Werke stammen, mithilfe
einer Kl («InferKit») in einen kontextuellen Rahmen eingebettet. Der
Titel der Werkgruppe Is it my eye? Is it my phone? My heart dropped
when | looked at the screen at night and all the neon was gone., wur-
de aus diesem Text entnommen. Auf subtile Weise erforscht Schu-
macher Emotionen, Beziehungen, Erwartungen und die Entfremdung
zu unseren Mobilgeraten im heutigen, von Technologie gepragten
Alltag.»

(Sabine Himmelsbach, Kimberley Rahn, Haus der Elektronischen
Kiinste, HEK Basel)

Condition: used, Collage aus ca. 170 Digitalprints, Breite 5.7 m, Haus der Elektronischen Kiinste, Regionale 24

VIDEO/FOTOGRAFIE/TEXT

2-Kanal-Video-Installation (ohne Ton, 15'29"), 1-Kanal-Video (Stereoton, 3:21 Min), Smartphone und Smart- Vimeo Link Closed Circuit Zoom (Ausschnitt)
phone-Box, ca. 170 Digitalprints (Grosse variabel), 2 Textplakate (Grosse variabel). Vimeo Link Unboxing OMG
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https://vimeo.com/723406797?share=copy
https://vimeo.com/915180195?share=copy#t=0

1walked over to the bed and grabbed my bag. pulling out a laptop

and my headphones. | was going to unbox and design my phone
with my friend's help.

As1was walking to the kitchen, I noticed Adrian unboxing his
phone. His phone wasn't white like mine, instead it was black and
orange.

I1sitmy eye? Isit my phone? My heart dropped when 1laoked at the

screen at night and all the neon was gone.

Ihad to think about that for a moment.
My phone was also orange, but | loved it, so | guess he
could see my side. He flipped through his phone, showing me the

color variants of each phone.

1had to put my phone down. | couldn't believe how similar my
phone was to Adrian‘s. What was going on?

It was strange, to say the least, but | decided not to even argue
anymore. | decided to just let him think that 1 wasn't too jealous

and even encourage him.

1 went back into the kitchen and opened my laptop.

Because my phone was different, | had to unbox it. This meant wrapping it up in
paper and shooting itin a compact place to prevent it from moving around.
Twould be extremely disappointed if this turned out to be your favorite shot!

The phone came in this cool box. Color matched to the phone. The color of the
pphone had no color in it. Anyways, with the phone in hand, it was ti box it.

First,the package.
The phone comes in a beautifully colored box.

It's a nice silver color. The packaging looks awesome in my opinion, no matter
where you are in the world. It's cool to see it in different places and know you‘re
holding one of the most amazing phones.

toget excited. Th

After | weapped the box up in some paper, the phone was ready to go.
Iturned on the phone and tried to see what it was like to use it with my

own fingers. Alot of my friends just went ,Omg!*, it's so cool

to use a smartphone with your hands.

The phone turned on! | turned the phone on the omg and oh my goshina

second. It was so cool to useiit.
The camera works too.
This was totally awesome!

Iwant to keep looking at it, because I'm so happy to get my

first phone in a store, let alone anywhere. It's awesome to unbox your
phone and see it in your hands.

That was amazing!

1can't believe how big this phone is. My phoneis bigger than my hand,
but | like it. I thinkit's a cool size. You can hold it easily.

The colors are cool too. | like it a lot.

| was showing everyone my phone and letting them look atit. They had a
lot of cool comments.

Shoot me with some colorin my hands. Shoot me with your camera and
give me a reason to unpack my phone.

You can call me. You can text me.
You can see me unpack my phone. You can ask me about my phone and
see me enjoyit.

Omg, unboxing my phone and showing it to you all.
Oh my gosh. Oh my gosh. Oh my gosh.

Shootme with colorin my hands. Shoot me with color in my hands.
Shoot me with color in my hands. Shoot me with color in my hands.

The unboxing was exciting. So fun.
The phone unboxing was so awesome.

Is it my eye? Is it my phone? My heart dropped when | looked at the screen at night and all the neon was gone. / Unboxing OMG (rechts), Haus der Elektronischen Kiinste, Regionale 24. Vimeo Link Unboxing OMG
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https://vimeo.com/915180195?share=copy#t=0

Closed Circuit Zoom (stills) / Inkjetprints auf FineArt Papier, gerahmt (schwarzer Alurahmen: B: 86.5 cm, H: 76.0 cm)
Framenummern vl.n.r.: 11655, 04318, 15259, 18236, 10549
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Swipemovie #4 Being Amused, Videostill (2023). Vimeo Link Swipemovie #4 Being Amused
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https://vimeo.com/861572105?share=copy#t=0

Swipemovies

2020-23

Die Swipemovies sind sechs kurze Videos: #1 Me Turning, 2# Came-
ra Turning, #3 Cutting Corner, #4 Being Amused, #5 Holding Up the
Camera, #6 Wiping Empty Frames. Sie setzen sich mit Bildwirkungen,
die durch unterschiedliche Wischbewegungen (dem Swipen) am
Touchscreen entstehen, auseinander.

Noch nie vor der Verbreitung des Toucscreens waren unsere eigenen
Hande und Finger in dieser Art und Weise Teil des Sehvorgangs.
Heute gehoren die Berlihrung und das Verschieben digitaler Bilder
auf dem Touchscreen zum Alltag und die Bewegungen des Bildes
und der Hand bilden eine Einheit. Interessanterweise bezeichnet das
lateinische «digitus» den «Finger».

Die Swipemovies sind einerseits Videoperformances, nutzen aber
auch Techniken der Animation. Sie handeln von der Unbesténdig-
keit digitaler Bilder und kreisen um Fragen der Orientierung und der
Orientierungslosigkeit, um Kontrolle und Ohnmacht. Die Arbeit ist

im Kontext einer Auseinandersetzung mit dem filmischen Werk von
Richard Serra und Videoarbeiten von Bruce Nauman enstanden.

L ia ‘VK “ \wi' ;

Swipemovies (Videostills)
#1 Me Turning, 2# Camera Turning, #3 Cutting Corner, #4 Being Amused, #5 Holding Up the Camera, #6 Wiping Empty Frames.

VIDEO/VIDEOPERFORMANCE/ANIMATION

6 Full HD-Videos, je zwischen zwei und dreieinhalb Minuten, Stereoton Vimeo Link Swipemovie #4 Being Amused

Vimeo Link Swipemovie #1 Me Turning
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https://vimeo.com/861572105?share=copy&fl=sv&fe=ci
https://vimeo.com/1153161737?share=copy&fl=sv&fe=ci

Slow lane

2021

Fur die Performance Slow lane wurde die Brache auf dem Seetalplatz
in Emmen (LU) mitten im dichten Strassenverkehr zum Ort einer kine-
tischen Gegenkultur der Langsamkeit und der subversiven Gehexperi-
mente erklart. Meine Bewegungen wurden wahrend der Performance
von einer 360°-Kamera mit GPS aufgezeichnet. Sie war an einer etwa
1m langen, beweglichen Stahlstange auf einer Art Helm befestigt. Die
Panoramen wurden anschliessend auf Google Maps hochgeladen.
Beim Anklicken der blauen Linien, bzw. der Kreise gelangt man zu den
360°-Aufnahmen der Performance. Die Panoramen jeder Spur sind
untereinander verbunden.

Die so entstandenen Bilder unterwandern das in Google Maps ubliche
Abbild des Raums und die Orientierung darin. Der folgende Link fihrt
zum Seetalplatz (beim Klicken auf den gelben Pegman unten rechts
erscheinen die Street View Linien, dariiber sind die Bilder der Per-
formance abrufbar).

ZAl}

slow lane, Screenshots der Performance, wie sie auf Google Street View (Seetalplatz Emmen).

L/

slow lane, Performance auf dem Seetalplatz in Emmen, Screenshot Google Maps.

PERFORMANCE/NETZKUNST Performance, 45 Min, Dokumentation auf Google Maps https://goo.gl/maps/x4gnKGMANYwR{PJ49
Durchfiihrung am ACT Performance Festival, Luzern, 24.4. 2021
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https://goo.gl/maps/x4gnKGMANYwRfPJ49

Folge ich Fir dich

2021

«Folge ich Fiir dich» sind GIF-Animationen, welche sehr kurze Sequenzen von Wischbewegungen eines
Zeigefingers beim Durchwischen von TikTok-Videos auf dem Smartphone-Touchscreen als kurze Mikro-
Loops (Boomerangs) abbilden. Aus einigen Stunden aufgezeichnetem TikTok-Swipen wurden absurde
Interaktionen herausgefiltert, die sich an der Grenze des Touchscreens zwischen der digitalen Virtualitat
und der phyischen Realitat abspielten. Es sind zuféllige Scheininteraktionen zwischen den Bewegungen
eines Zeigefingers und den Menschen im Video. Die Zeile «Folge ich  Fiir dich» ist Teil der TikTok Oberfla-
che. Sie gibt der Arbeit den Titel und steht gleichzeitig fir die Abhdngigkeit zwischen den Produzierenden

und Konsumierenden der popularen Video-Plattform.

rapunzeladas
@rapunzeladas

Responder all
Ed

Folge ich Fir dich, Art Day Luzern,
November 2021
Rechts: Videostill

VIDEO/ANIMATION 12 Animationen (animated GIFs), FullHD (hochkant, 1080 x 1920 px), ohne Ton GIF Animationen «Folge ich Fir dich»
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https://www.christianschumacher.ch/docs/folgeichfuerdich/

Cutting NY Corner, JStage, Hochschule Luzern, Design & Kunst, Emmenbriicke, 2021




Cutting NY Corner

2020

In der Videoinstallation treffen Aufnahmen von zwei Google Street-
View-Kamerafahrten (in New York, Corner Pike Street und Henri
Street) aufeinander. Die als Bildschirmaufnahmen geschnittenen und
am Display erneut abgefilmten Bildsequenzen sind zwar raumlich

an der selben Strassenecke verortet, sie wurden durch die Google-
Fahrzeuge jedoch zu unterschiedlichen Zeiten aufgezeichnet. Aus
den Standbildern der Kamerafahrten entstehen zwei kurze Filmsze-
nen, auch weil sich die beiden Geschichten plotzlich ineinander zu
verflechten beginnen. Die Arbeit handelt von Bewegungen in Stand-
bildern, vom Spiel mit der filmischen Montage und von Diskontinuita-

ten in Raum und Zeit - bzw. vom Schneiden einer Kurve.

VIDEOINSTALLATION 2-Kanal-Videoinstallation, 2020, 512" (Loop), Steroton, Ausschnitt «Cutting NY Corner» auf Vimeo
Projektion auf eine in den Raum hineinragende Ecke, Bildgrosse variabel.

21


https://vimeo.com/482358563?share=copy

Eine Spur Geradlinigkeit, eine der finf Schwarzweiss-Fotografien, Inkjet Print, 840 x 594 mm, gerahmt
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Eine Spur Geradlinigkeit

2016-2018

Die eine Bildserie dieser Werkgruppe besteht aus 24 Screenshots aus
Google Earth. Zentral im Bild ist jeweils ein Trampelpfad zu sehen.
Neben den Screenshots aus Google Earth zeigt eine flinteilige Bild-
reihe aus grossformatigen Schwarzweissaufnahmen die Situation vor
Ort. Die Satellitenaufnahme von Google unten rechts zeigt denselben
Ort wie in der Aufnahme auf der folgenden Seite. Im Zentrum des In-
teresses stand der Trampelpfad als Spur einer eigenwilligen Handlung
bzw. als pragmatische Reaktion auf eine dichte und hierarchisierte

Raumordnung.
.\\.\\\\\
|
7N
21 Sosste
Eine Spur Geradlinigkeit, 8 der insgesamt 24
Screenshots aus Google Earth
FOTOGRAFIE 24 Screenshots von Google Earth, Inkjetprints, Grosse variabel

Fiinf Schwarzweiss-Fotografien, Inkjetprints, 840 x 594 mm
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Christian Schumacher CV
1977,

1997-1998 Vorkurs, Schule flir Gestaltung Basel

1998-2001 Lehramt fir bildende Kunst, HGK Basel

2001-2002 Lehramt Sek | und Il, Padagogisches Institut Basel

2002-2005 HyperWerk (Institute for Postindustrial Design) FHNW Basel

2020-2023 Master in Fine Arts, Lucerne School of Design, Film and Art, Major Critical
Image Practices

Exhibitions/performances/awards/symposium participation

2025 UPGRADES. Kiinstlerische Strategien im Umgang mit Machine Learning (Kl) und
bildfokussierten Sozialen Medien, Hochschule Luzern, Design Film Kunst, Emmenbriicke
2025 Performance «Klimakonferenz», Performance Kollektiv Gang, Ort, Emmenbriicke
2024 Mesh Festival fiir Kunst und Technologie, Salon Mondial, Basel

2024 Nummer, Publication Hochschule Luzern, Design Film Kunst, Heft 12: Algorithms &
Imagination, Text: Ch. Ritter

2024 Nomination Pax Art Awards (Emerging Award), Art Foundation Pax, 2024

2023 Bitte warten, Regionale 24, Performance Kollektiv Gang, Accélérateur de particules,
Garage Coop, Strasbourg (F)

2023 Unscharfe Realitdten, Regionale 24, Haus der Elektronischen Kiinste, Basel

2023 ART Willisau. SCHAUKASTEN, Willisau

2023 ST.ART Kulturférderpreis, Kanton Luzern

2023 StudioLab Days Festival, Sidpol, Kriens

2023 BYOB BSL Edition, Transbonahalle, Basel

2023 Luce nel digitale, EKI Magazine (winner project), winter 2023, Rome/Bologna (I)
2022 zentral! Performance Kollektiv Gang, Kunstmuseum Luzern

2022 Insert #2 Christian Schumacher. Is it my eye? Is it my phone? My heart dropped
when [ looked at the screen at night and all the neon was gone (solo), J-Stage, Lucerne
School of Design, Film and Art, Emmenbriicke

2022 BANG BANG - translocal hi:stories of performance art, Performance Kollektiv Gang,
Museum Tinguely, Basel

2022 ACT Performance Festival, Performance Kollektiv Gang, Centre Pasquart, Biel

Mail kontakt(at)christianschumacher.ch
Mobile 0041 (0)79 72178 72

Web www.christianschumacher.ch
Vimeo https://vimeo.com/user80985970
Instagram @christian__schumacher

2022 Mixed Reality im Bildnerischen Gestalten, FHNW, Schweizerische Gesellschaft fir
Lehrerinnen- und Lehrerbildung, Muttenz

2021 So gesehen. Ein fotografisches Echo, mit Th. Ledergerber, Kantonsschule Olten
2021 Artday, Lucerne School of Business, Luzern

2021 ACT Performance Festival, Performance, Luzern

2015 Terrain #33, Institut Lehrberufe Gestaltung und Kunst, HGK Basel

2014 Raum darstellen kénnen, Schweizerische Gesellschaft flir Lehrerinnen- und Lehrer-
bildung, PH Bern
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http://www.christianschumacher.ch
https://vimeo.com/user80985970

